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PGUR COMMENCER

ATTENTION: NE JAMAIS INSERER OU RETIRER UNE
CARTOUCHE LORSQUE LA CONSOLE EST ALLUMEE

* Assurez- vous que votre N64 soit bien éteinte (position OFF)
* Inserez la cartouche de jeu dans I'ouverture prévue a cet
effet en appuyant fermement

* Allumez enfin votre console (position ON)

ACCESSOIRES COMPATIBLES NINTENDO 64

Ce jeu est compalible avec le Conlroller Pak el [e Rumble Pak. Pour cela,
lisez atlentivement le livrel dinstruction correspondant. Suivez les
nstructions sur 'écran pour déterminer quand vous devez insérer ou
relirer le Rumbile Pak ou les accessoires de Controtler Pak.

MENU CONTROLLER PAK

Appuyez el tenez enlongé te bouton Start
lors de la mise én marche ov du
rédemarrage pour acceder au menu
Controller Pak, Celd vous permeltra de
consuiler el d'effacer des données
emmagasinées dans la Carle mémoire de
vatre Mentendo e,

suivez les instructions A ["écran pour
sortic ou elfacer des données,
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_.LEVIER DE CONTROLE

La manette de la Nintendo 64 contient un levier de contrdle qui
utilise un systéme analogique pour la lecture des angles et de ia
direction de ses mouvements. Un tel systéme permet un contrdle
dont la subtilite depasse de loin celle d'une manette conventionnelle.

Quand vous mettez en marche votre console (ON), prenez soin de
bien laisser le levier de contréle en position neutre sur le manette.

Sile levier de controle est maintenu dans un
certain angle (cf photo) lors de la mise en
marche, cette position faussee deviendra
position neutre et les jeux utilisant ce levier de
contrble ne fonctionnaront pas normalement,

Pour rétablir ce petit probléme une fois la partie
commencée, lachez le levier de contrdle (il
revient & sa position initiale), et appuyez sur
Slart et sur les boutons L el R en méme temps.

Le levier de contrdle est un instrument de précision. Prenez garde
de ne pas approcher de liquides et de ne pas y insérer des objets
étrangers.
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SELECTION DES MENUS

« Croix de contrdle ou levier de conlrole Haut, Bas, Droite, Gauche
pour metire en surbriliance les options

« Appuyez sur le bouion A pour sélectionner (es oplions

« Appuyez sur le bouton B pour revenir au menu précédent

Appuyez sur Starl pendant une partie pour metlre en Pause el accéder
al menu des oplions.
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' CONTROLES PAR DEFAUT
STYLE A 2

ARME PRECEDENTE

Bouton pour

RECARDER Bouton PouUR

REGARDER
CENTRER LA

PAS A DROITE

CENTRER LA VUE
Pas A GAUCHE j

Pause & 1
Menu ATTaQue |

PRINCIPAL (Bouton Z
en dessous)

ARME SUIVANTE

. Magcue
<~ (TouTES DIRECTIONS)

L e dessin ci-dessus montre la configuration standard de 1a manetle pour
Ouake bH . Vous pouvez choisir parmi 6 configurations pré-enregistrées ou
faire la volre. Vair, OPTION page 10.

UTILISATION DU RUMBLE PAK

A chague fois que vous commencerez une partie il vous sera demandeé
g'inserer voire Rumble Pak. St vous n'en ulilise? pas. choisissez Do Not
Use Pak (ne pas ulilisez e Pak), el volre parlie commencera sans.

: " AttenTion” _
il est imporlanl de ne changer le Rumble Pak ou la carte mémoire que

lorsque (e jeu vous U autorise.




CIRCONSTANCES

Vous avez recu te coup de fil 4 4 heures du mal. A 5 hio,
vous étiez dans la base secrete. Le commandant vous
informa laconiquement.”C'est au svjel du dispositif de
transfert, Une fois au'on ["aura perfeclionné, on pourra

alors transporter des gens el des cargaisons d'un endroil

d un avtre en un instant, Mais un ennemi, au nom de code

Quake, utilise nos propres portes de transfert pour
introduire des escovades de la mort dans nos bases pour
luer, voler ou kKidnapper... Le pire esl que nous n'avons
avcune idée de 'endroit d'ol il vient. Nos meilleurs
scientifiques pensent que Quake ne vienl pas de la Terre
mais d'une autre dimension. Ils disentl gue Quake se
prépare a composer une armée, quelle guelle soil. Vous
éles nolre meilleur agent. Celte opération s’ appelie
Opération Countersirike el vous en avez la charge.
Trouvez Quake, et arrélez cel homme.... ou celle chose.

Vous avez I"avtorisation de réguisitioner tout ce dont vaus
avez besoin. Si nos intellectuels ont raison, touies nos vies
ne valent pas grand-chose.”

PRELUDE A LA DESTRUCTION

Alors que vous explorez les envirens, vous entendez des
coups de feu depuis la base. Damnation, ce Quake est un
rapide! il a enlendy parler de l"opéeration Countersirike el
atlague le premier. Revenu en arriére, vous apercevez le
désordre de la piéce. Vous éles presque certainement le
seul survivant. L'Opération Counterstrike est achevée, Sauf
pour vous. Vous savez gue le coeur de l'installation
conlienl une portle cle transferl. Depuis que les tueurs de
Quake sonl venus toul délruire, la porte esl restée ouverte
sur leur dimension. Vous pouvez donc vous en servir pour
atterir dans la ville natale de Quake. Vous pourrez peut-
elre le rencontrer, e liquider el revenir chez vous.




Quake 64

" MENU PRINCIPAL

Appuyez sur la croix de contrile de
volre manetie vers le haul ov vers le
bas pour déplacer l'icone a l'endroit
désire, puis presser le bouton A pour
confirmer.

NEW GAME (nouvEau JEU)

Sélectionnez celte oplion pour commencer. L'écran des compélences
apparait. Sélectionne? le niveau de difficullé sur lequel vous pensez
pouvoir jover{voir Regles de base). Ne soyez pas trop sure de vous! Vous
ne tiendrez pas une minule i vous n"avez pas le niveau nécessaire pour
survivee dans les plus hauls niveaux.

MULTIPLAYER - (DEATH MATCH) (JEU MULTIJOUEURS)
On oui! Vous aimereZ ¢e mode de jeu. C'est vous contre un copain {ou
quelguun aue vous n'aimez pash. Lé but est de vous battre, alors don-
nez-nous une bonne dose de puissance de feu! Quand vous selectionnez
cetle oplion, U'écran arcade apparait. Utilisez ces options pour mettre en
place le jeu desiré. Note : cette option apparaitra seulement si {e jev
détecle plus d'une manetle connectée a votre console.

FRAG LIMITE

A chagque fois que vous teez un adversaire, vous colieclionnez un
Frag. Selectionnez Aucun ou de 10 a 100 (en muitiple de 10). Le gagnant
de ce match de fa mort sera celui aui a (e nombre de frag que vous
avez choisi. Par exemple, 5 vous avez choisi 19, le premier joueur a
avoir les 10 gagne le Death malch {combat a mort). Si vous vous Luez
tout seul, que ce soil par accident ov intentionnellement, vous perdez
un Frag. Cela inclue [a noyade, le fail de se faire broyer, elc...

TIME LIMIT (LIMITE DE TEMPS}

Vous pouvez mstaurer un temps limite lors de ce combal a morl
entre 5 et a0 minutes, (par multiples de 5). 0U Vvous pouvez aussi
choisir Aucun pour n'avoir aucune limite de temps.

AREDA (ARENES) ; : _
Le dealh malch peul élre joué dans l'une des d|frérenles arénes qui
i sont allribuées. Séleclionnez celle de volre choix el entrez-y.
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Pour changer les réglages par défaul
du jeu, appuyez sur (a craix de
contrile vers le haut ou le bas jusqu'a
"oplion que vous désirez changer,
puis presser le boulon A pour
setectionner une aption. Vous pouvez
ausst acceder aux memes oplions en
poussant (e bouton START pendant (e
jev.

AUDIO

Le son de ce jeu vous glace-L-il? Et bien vous pouvez Lovjours réajuster
les réglages audio si vous le désirez. Pour faire les ajustements de
volume de la Musique el du Son, appuyez surla croix de contrdle vers e
haut ou e bas jusaua oplion que vous voulez changer. Pour ajuster les
volumes, pressez Gauche ou Droite. Pour changer [e régltage Audio du
Jeu, pressez le bouton A pour choisic entre Stereo el Mono. Pour
remetire les niveaux par défautl bougez la fleche vers Set To Defaults
(Choix par défaut) el appuyez sur le bouton A. Séleclionnez Return
{Retour) pour revenir aux options du Menu,

VIDEO

Les options video de Quake ..., Presser ta croix de contrile vers {e haut
ou le bas pour avancer [a fleche vers I'option désirée, puis presser le
bouton A pour votre séleclion.....

FILTER (Fire)
Vous pouvez avssi choisir les réglages pour e fillre. Guand le filtre est

sur marche {0N), tes bordures sont fillrées el les objets apparaissent
plus atténues. Si vous choisissez celle oplion durant le jeu, vous verrez
aussitol la différence grace a On.et OFF.

CENTER DISPLAY (Centrer U'tcran)
51 I"affichage écran ne vous semble pas bien centré, vous pouvez

C'ayster grace a cette option. Appuyez sur le boulon A pour la
selectionner, puis utilisez le levier de contréle pour ajuster le cadre.
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| OPTIONS
SAVE SET UP (SAUVEGARDER LES REGLAGES)
Vous pouve? sauvegarder [es changements sur volre controller pak. Les

changements seront automaliiuement chargés la prochame fois que vous
allumerez volre N4 oU apres avor appuyé sur resel.

LOAD SETUP (CHARGER LES REGLAGES)
Avec un cordroller pak insére dans la manetle, vous pouvez charger el enreg
Istrer des oplions. Vous devez commencer par les sauvegarder.

ET CONTROLLER

REGLAGE DE LA MARNETTE)
Ce ieu est trop intense pour aue vous ne
souez pas a laise avec volre manelle.
Pressez la croix cle contrdle vers ta
gauche ou la draite pour sélectionner
Joueur! ou Joueurz, puis appuyez sur (e
bouton A pour sélectionner el visvaliser
'écran de sayvegarde. Manoeuvrer [a
croix de contrdle vers la gauche ou la
droite pour choisic parmi les 7 configura-
tions clifférentes de manetle, ou:
I-houge? le levier ce contrdle vers le haul oU vers e bas pour amener la fléche
cevant (a touche de contrdle que Vous désireZ changer, pus appuues sur le bouton A
2-failes mouvoir ta crolx de contrdle vers la gauche ou la droite pour
effectuer le tour des fonclions du bouton, jusqu'a ce oue vous trouviez la
fonclion gue vous voulez assigner a ce méme bouton. :
3-répéter te processus pour 1ous les boutons gue Vous voutez changer puis
appuyez sur le outon B pour valider ces changements. Sorlez du menu oplions.

X OR Y SENSIBILITY (SENSIBILITE DU X ET DU Y)

Vous pouvez ajuster ta sensibilité de mouvement horizontal (X) el
vertical (YY) du levier de conlréle. Assurez vous de tesler ces
modifications avant de comencer Ouake; vous aurez alors hesomn d'agir
vite el avec precision pour luer et neé pas etre e,

INVERT STICK (INTERVERTIR LES COMMANDES)

Prenez cetle oplion si vous voulez inverser le comporlement assigné aux
fonctians Hautl et Bas de volre levier de contrile.

LOOKSPRING

Cette option recentre votre vision a chague 0% aue vous relachez le bouton
cie chanﬁmem de vue el que vous bougez en avant ou en arrére

LOOKS y

Quand vous ulilisez le boulon de changement de vue, cela change le
levier de contréte: on passe ce lourner a gauche ou a droile, a marcher
4 droite el a gauche

i
i
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Si vous pressez Start en plein jeu, vous visualiserez les opliohs de
pause, Sélectionnez oplions pour effectuer les changements sur les
réglages par défaul du jeu (voir Oplions).

Séleclionnez Main Menu (menu principal) pour quitler le jeu. Il vous sera
propose de quitier. Selectionnez Yes/no (0ui o¢ Non) pour confirmer
votre choix. Choisissez yes {0uil pour revenir au menu principal.

RESTART (REDEMARRER)

Choisissez cela si les choses ne vonl pas comme vous le voulez mais
soUvenez -vols que vous perdrez alors Loul e gue vous aver actumuleé
durant la partie. Seul un mol de passe o la cartouche de sauvegarde
peuvent vous restiluer votre partie avec armes el armure
carrespondantes.

MAP INFORMATION (INnFORMATION SUR LES CARTES)
Quand vous meltez volre jeu sur pause, les informations sont affichées
sur l'ecran en planc. Elles vous indiguent sur gquelle carte vous evoluez,
le temps passé dessus, les secrets dévoilds el les monstres Lués. Vérifiez
celle lisle au moins une [0is de lemps en lemps pour évaluver volre

CREER UNE NOTE

A chague fols que vous chargez ou sauvegardez des parties, vous aurez
a creer une note de jev (si vous ne I'avez pas déja fait).

Une fois que vous avez créé cette nole, cetle oplion n'apparaitra plus
aussi longtemps que cette note exislera sur la savvegarde, Sélectionnez
Do not Save (e Pas Savvegarder) pour éviter d'utiliser une cartlouche de
sauvegarde. 5 vous avez besoin d'effacer des informations conlenues

dans la carlouche, référer-vous auw menu de la cartouche cle mémoire
(controtier Pak menu).
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' CHARGER SsAUVEGARDER DES PARTIES

Selectionnez Load (Charger} dans le menu principal pour rétablir bne
partie sauvegardeée. Avec une cartouche de sauvegarde (controlier pak)
insérée dans volre manetle, le iev déleclera la présence de (a
sauvegarde el 'écran aporogrié apparaitra.

Si VOUs n‘avez pas de cartouche de sauvegarde, vous devriez en inserer
une rapidement. Si VoUs choisissez de ne pas en avoir, I'écran des mots
de passe apparaitra. Lisez ci-dessous pour de plus amples nformations.

CONTROLLER PAK

insérée dans la manette, c'est 1a
meilleur solution pour charger el N Sz
rélablir yne partie sauvegardee. s

Bougez la fléche jusqua la ligne ol (a A :' Eg

parlie desirée se trouve, et appuyez 2 M i
sur {e houton A powr 1a lancer, e

v Al T ! ;Ei i
LRl -.-l'!__:l_-_. ‘:.l l":'.d_id.l " T e ._"

! —
TR a R

L'écran pour insérer le Rumbie Pak e
apparait alers avant méme que vous £ A e
puissiez commencer le jeu,

PASSWORD (MoT DE PASSE)

A chague fois qu'un tableau prénd fin, un mol de passe apparail.
Inscrivez-te, vous aurez a le réécrire plus tard pour reprendre 1a partie
la oU vous vous Bies arrelé, Un mol de passe unigue qualifie votre
arsenai, volre armure et vos exploils.

Pour entrer un mot de passe, bougez
vatre ¢croix de contréle dans nimporte
auel sens pour séleclionner un

8 caractére puis appuyez le bouton A.

i Pour annuler, appuyez sur te bouton Z.

g8 Répeler ce processus pour toutes les
letires du mot de passe. Puis
confirmer (e toul avec e bouton B. S
vous avez entre (e bon mol de passe,
VOoUs pourrez commencer le partie
relate.
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REGI_ES DE BASE

BUT pU JEU

Quake a deux buts: un - restez en vie; deux - sortir de ["endroil o0 vous
éles. La fin de chague “épisode” est une porte de transfert : cela signifie
gue vous entrez dans une autre dimension. Quand vous avez fini une
dimension entiére (de s a g niveaux:l‘ vous lombez sur une auvlre porte de
transiert qui vous raméne auv deparl.

SKILL (COMPETENCES)

i est important de sélectionner (e bon niveau de compeélences avanl de
commencer Quake. Vous penseZ élre un super combattant, mais jusqu'a
ce que vous vous deplaciez rapidement el en toute confiance, il y aura
du chemin!

EASY (FACILE) :
si vious étes un débulant ov une viellle dame, ce niveau esl pour vous

MEDIUM | _
bon point de déparl pour la plupar! des gens. 51 vous vous transforme
eh marmetade sanguinolante plusieurs fois, alors relournez avec volre

grand-meére au niveau précédent

HARD (DIFFICILE)

enfin on peut parler entre hommes! C'est un
niveav fracassant el difficile. Etes-vous
vramenl préts?

NIGHTMARE
(CAUCHEMARD) %
ch hien, gros malin!? Eonne chance!
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‘POUR JOUER

LA COURSE

Quand Vous Courrez, vous pouvez sauler plus loin si vous allez bien droit
devant vous. Vous pouvez aussi savter plus haul si vous éles en
descente: ¢'est un bonne lechnique a connailre, C'est lrés efficace dans
ies endroits trés difficiles a accéder; vous évilerez ainst des allaques.

LA NAGE

Quand vous éles sous {'eau, vous avez une liberté certaine mais vous
pouvez trés {acilement perdre volre position. Pour éviter de couler,
utilisez e bouton Saul vers la surface.

Vous pouvez aussi marcher sur I'eau en maintenant le bouton Saul. Pour
sortir, nagez vers le rivage el sautez pour en sortir. Si vous ne lrouvez
pas de prise, vous ne reussirez pas a sortir. il y a néanmoins un mauen
de sortir, mais vous devez vous immerger pour cela, Novbliez jamais de
reprendre de |'air.

RAMASSER DES OBJETS

POUr ramasser des objets, des armes... marchez dessus. 5i vous n'y
arrivez pas, c'est gue vous avez le maximum; et sl s'agit d’armure, c'est
gu'elle esl moins importante gue celle que vous porlez.

TROUVER DES CHOSES: BOUTONS ET PLANCHERS
Les houtons s'activent aves des Louches el avec une zone spécilicue du
plancher. Si vous vouez un bouton mais que vous ne pouvez pas du lout
l'atteindre, ¢'est prohablement quil faul tirer dessus. Mais Utilisez alors
Une arme Qui ne vous savlera pas au visage quand le mur explosera....
Guel génie!

PLAQUE SOUS PRESSION ET DETECTEURS DE

MOUVEMENT

Détecteurs visibles ou invisibles qui peuvent guvrir les pories,
dectencher (es trapbes, prévenir des monstres....ETC..

SECRETS A DECOUVRIR

Des secrets sonl cachés de diverses maniéres. Vous devrez Urer sur des
boutons, tuer un monsire, passer devant en detecteur de mouvement
nvisile...

Tous les secrets dans Quake sont indiques grace a des indices. Ne perdez
pas volre temps 4 vous arréler devanl chague mur. Il esl plus productil
de se servir de sa {éte et de ses yeux: une structure d'angle, une
fumiére filtrant sous un mur, un bruit étrange...tout peut étre un indice,
Quelgue chose de proeminent dans une piece peul élre une décoration....
ou un indice. Banne chance.
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En bas de ['écran de jeu, les infurmathns suivantes sont inscrites afin
Que VOUS S0yeZ a jour avec vos vies el volre invenlaire:

SANTE

VOUs commencez & 100% de vos capaciles mais quand vous éles loucheé,
vous perdez de la vie. A 0%, la partie est Tinie.

CLES

VOUS aurez besoin de clés en or ou en argent | gold et silver) pour accéder
aux pieces. Collectez-les el elles seront aulomatiquement testées.

MuniTions

le nombre de munitions de l"'arme que vous ulilisée est inscril icl.

ARMURE
elle vous aide aussi longlemps qu'elle dure. Garder un oeil sur sa force car
quand élle disparaitra, vous pourriez Loul aussi bien disparaitre aussi

MESSAGES

R

Souvent, Vous ramasserez de vous- i R N
méme des objels trés divers ou R ”,f’“‘-f e =
tomberez sur des portes fermées. Le i 5
1eU vous fournira des informations
pertinentes el les cbjels ramassés
peuvent faire apparailre des
messages a l'écran.

'.-'

.‘r .'-r'lv'_.‘
A, T

g 15

5 =j‘



Pour ouvrir la plupart des portes, restez prés d'elles et eiles s'activeront
ou s‘ouvriront. Quand vous réussissez une ouverlure, on vous le signalera
par un jeu ce lumiéres, un mouvement...

S une ouverture ne s'effectue pas aprés deux essais, c'est gue vous
avez encore quelquechose a accomplir. Un message vous indiquera gue
faire. A vous d'essayer. De pius, certaines ouveriures peuvent
s'effectuer hors de votre vision.

PORTES FERMEES

Certaines portes ne s"ouvrent pas sans clé. D'avlres fonclionnenl avec un
interrupteur alors essayez-le avant d'aller droit & la porte. Atlention,
ramasser des clés peutl parfois réveiller attention ces monstres.

PORTES DEROBEES

Cerlaines portes sont cachées. Beaucoup s'ouvrent grice a un
interrupleur mars dans certains cas, vous devrez utiliser {a hache ou
lirer dans un chiet ou un symbole. Essayez d'abord la hache.

51 vous Lrouvez une porte secréle, diles-vous quielle renferme sans
doute plus au'un simple objet. It y a aussi des indices révélant ces portes
cachees. Regardez toujours attentivement autour ge vous ot repérer les
choses elranges.

(ruc: lancer une grenade sur un boulon gu'on peut shooler ou sur une
porte secréte ne 'ouvrira pas mais explosion peut activer des choses
auparavant secrétes.
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Vous verrez souvent des plate-formes cui se levenl el s'abaissent;
Certaines sont activées lorsgu'on s'approche, d'avtres changent quand
an marche dessus.

- TELEPORTEURS

Quake ainslalle des téléporteurs pour des deplacements instantanés.
Pour les activer, marchez dans leur champs. Mais attention, vous
pourriez ne pas étre les seuls & avoir eu celle idee!
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FIN ET SAUVEGARDE DE TABLEAUX

A l'inlérieur de chague tableau, ily a
une sortie. Alors apparail a l'ecran vos
performances: nombre de morts el de
secrets. lemps passe. Vous commencez
le nouveau tableav avec le méme
nombre de munitions, d'armes el
l'armure que vous aviez au précedent
Lableav. Mais si avez plus de 100 vies,
elles seront remises a niveau.

Pressez le bouton A.

B A La fin de chagque tableav, le jeu
B clétecte 5'il y a un controller Pak
& automatiquement. Si vous désirez
sauvegarder le mot de passe, I'écran
i corresponcant apparaitra en
2 sélectionnant Yes (Oui). Sur ce menu,
i 1aites bouger la fléche usqu'a la ligne
E OU entrer le mol de passe puis
B sauvegarder avec le boulon A.

L'écran fournil aussi un mot de passe pour les ioueurs sans controller
Pak. Ecrivez-le el la prochaine fois, vtilisez-(e grace 4 'oplion Load
(Charger}

LA VIE ETERNELLE APRES LA MORT

51 wous mourez (bonne chance pour (a prochaine fois), vous devez tout
recommencez avec le minimum de choses: Vous ne pouvez pas
récupérer votre stock d'armes... Normal, vous étes morts!

0h, aulre chose: Lout ce qui était morl rescussite, comme vous!
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Pour rendre celle mission suicide encore plus sumpaticue, Vous avez acces a huil
tupes d'armes différentes. Vous allez Lomber amoureux de ces pelits joyaux.

AXE (HACHE)
Le dernier recours. Faire corps a corps avec les vilains de Quake montre le
bon sens d'vn homme parachuté dans une ferme d'alligalors.

SHOTGUDN (rusiL A POMPE)

Avec [a hache, c'esl [a seule arme gu'on vous fournit dés (e départ. Vous
devrez trouver le reste au fur et 4 mesure de votre avangée,

DOUBLE-BARRELLED SHOTGUN

(FUSIL A POMPE DOUBLE CANON)
Une arme redoutaile aved Lrols incanvenients mneurs:
premiérement, { ulilse deux balles par coup; deuxig-
mement, | ast lent a (a délente; troisiémement, son
comporiement de Lir est trés approximatif 4 longue
distance. Mais en général, une fois que vous avez
Lrouveé cat amour de fusd, § devient volre meilleur ami, l

NAILGUDN (PISTOLET A CLOUS)
Une arme & deux canons aui mouline fes monsires grace
A dies flachetles transpercente appellées “clous”.

SUPER NAILGUN

{(SUPER PISTOLET A CLOUS)

Le super flingue: qualre canons cychigues aul vomissent
des gros clous comme des fous. Avantages: les ennemis
sont abbalus comme des mouches. inconvénents: i boulle
les munitions comme dv pop-corm.

GRENADE LAUNCHER

(LANCE GRENADE)

Ce pelit chéri martelie proprement U'air de
bombes explosives. Vous pourrie lovjours laire
rebondir tne grenade sur les murs ou le sol.
Ouand une grenade heurte quelgu'un, elie explose.
Autant les grenades peuvent parfois rebondir
VErs vVous, aulant celle arme est parfaile.

.-J-l!', A T .
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. PUISSANCE DE FEU

ROCKET LAUNCHER

(LANCEUR DE MISSILES)

La créme de la créme des armes. (e hébé les fait
voler en pigces, mais soyez prudent et ne tirer pas
dans un mur ou un objet proche, car ils vous
balaerail d'un coup.

THUNDERBOLT

(LANCEUR DE FOUDRE)

Il marche comme un tugau d'arrosage sauf que le
gars qui se trouve av boul du vaporisateur sera
refroidi. ® n'en rate avcun! Oh. une derniére chose,
gardez un oeil sur vos réserves. Ce lruc pompe de
I"énergie comme un dingue. Il vaut mieux alors fuir au
moment opporiun,

CHANGEMENT D’ARMES

51 WouUs vous servez d'une arme et au'elle tombe a cours de munilions, Quake
VouUs la remplace aulomatiquement par une autre. Mais il nintervertira
jamais un lance-grenade avec un lance-rockels, car ils utilisent Lous deux les
mémes munitions. Vous n'avez pas besoin d'élre un chirurgien du cerveau
pour le comprendre. Si vous arrélez tranquitlement de faire feu et changer
prusquement d'arme pour (a hache, cela ne signifie pas que vous n'avez pivs
cle munitions- vous pouvez toujours avoir des grenades. Mais Quake veul
usle gue ce changement vienne de vous-meme,

[RUCSI vous lireZ sous l'eau, le lanceur de foudre décharge Loutes ses
cellules dans toutes les directions! Vous tuez ainsi Lout ce qu'il y a sous
"eau, meme vous 7

51 lors d'une situation particuliére vous étes domine, essayez de
iraverser ['endroil en tirant et en courant, Mais ne trainez pas dans les
parrages. Par moment, [es monstres mis en colére par ces tirs croisés se
mettent a tirer partoul. Vous devrez donc cesser (e fev a la moitié du
chemin. Celd paye souvent d'étre plus intelligent que ses ennemis.
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Les huits armes utitisent guatre (ypes de munitions. Chacune existe en deux
tailles: pelil ou grand. Les grandes boites contiennent deux fois pius aue les
pelites. Conlrolez donc réguiiérement vos munitions de fagon & vous décider
rapidement quand vous vous battrez pour voire vie.
BALLES
ULHisés par les fusils & pompe simple el dovble-canon.
Une petite boile en conlient 20.

V..V

pour charger les pistolets & clous el les super pistolets & clous.
Ity en a 25 dans une pelile boile.

¢ ®

GRENADES

pour lance-grenades et lance-rockets. Un pelil cageot en renferme 5.

CELLULES

pour le lanceur de foudre. & charges par pelile batterie, durant un pev
plus d'une seconde.

SAC A DOS
les buting de guerre vous aigeront. Vous [es trowverez, remplis te
grenaties ou de balles pour fusils a pompe,
pres des corps de certanes de vos viclimes.,
s n'en auront plus jamais besoin.

il y a un montant maximum de munitions que vous pourrez
prendre avec vous. Quand vous (rouvez une arme gque vous possédez
déjs. prenez-la. Vous récupérerez ainsi ses munitions.

[
LY
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PROTECTION

Ces bonnes choses peuvent élre trouvées a certains endroils dans
Quake. Taus sont & peu prél accessibles alors attrapez-les dés que vous
pouvez. ils durent soil le temps d’'un tableau, soit une duree de Lemps
précise qui peut étre trés courtle, Certains affectent votre écran: vous
pourrez donc savoir quand ils sont aclifs. Un carillon émet un bruil
plusievrs fois pour vous prévenir gue ces oonus arrivent a leur fin, alors
soriez de la vase des que vous 'enlendez!

SANTE

Quand vous serez blesse, vous pourrez vous
remetire en forme des que possible. Pour ce
falre, vous trovverez beavcoup de réserve toul
au long des niveaux, ils fournissent de 15 4 25
points de vie.

MEGASANTE

Raioute 100 points de vie.
Les vies se consument au boul d'un moment.

BIOSUIT

Le Biosuil vous sert a respirer sous 'eau el nager dans
(& vase sans peine.

Ne protége pas conire la lave el disparail aprés un
court moment.

ANNEAU DE BROUILLARD

Vous rend totalement invisible. Les monsires ne
déceleront pas volre présence savf bien sur si vous
faites queigue chose d'idiot.

PENTAGRAM DE PROTECTION
Vous rend invulnérable durant un court instant.

DEGATS QUADRUPLES

Le meilleur bonus. Les dégatls que vous infligez sont
mulliptiés par qualre




ARMURE
on peut trouver trois types d'armures éparpiltées sur le parcours. Elles
permetient de réduire ies dommages que vous avez subi.
Malheureusement, elles se déleriorenl avec L'usure el peuvent
dventuveliement &tre détruiles par les allagues de U'ennemi; vous devrez
alors vous meltre a la recherche d'une avlre armure.
L'armure amartit enviren un Liers des coups aue vous

Verte: cetle armure verte est ia plus (égére des
trois. Elle fournil 100 points de protection.

Jaune: vous durerez un pev plus longlemps.
Vous oblenez 150 points.

Rouge: ¢’est la meilleure armure disponible dans

Ouake. Elle est un peu difficile a trouver alors
dénichez-la dans [es piéces cacheées el dans [es
zones secrétes. Elle vous offre 200 points de
prolection.

SIVOUS avez endossé une armure, vous né pourré? én ramasser une
auire que si elle est supérieure a la voltre.

e CLES |

Z

-

Vous tomberez souvent par hasard sur des portes
aui nécessitent des clés afin de les ouvrir, Elles
gxistent en deux tailies el deux couleurs {or el
argentt mais c'est leur seuie dilférence. Chaaue lupe
gde clés auvre des pories bien précises.

Néanmains, il ne vous sera pas facile de mellre la
main dessus. Vous aurez a faire des recherches et a
vous patlre pour les obtenir.




EXPLOSIONS
Des conteneirs rachoactids se trouvent dans certaines
bases miitaires, Tirer dedans déclenche une
& Orosse déflagration, alors Soez prudent; ne
S restez pac lrop prgs quand ils exploserons. Vos
§ propres grenacies el missiles cavsent aussi des

57 explosions, tien sur; a déflagration pourrai vous
blesser si vous 6lie7 Lrop pris,

Assez sOr; du moins Lant que Vous ne restez pas sous l'eau irop
longlemps. car vous pourriez vous noyer. Relournez respirer
reguliérement pour l'eviter.

VASE

Vous blesse instantanément el pour un moment, Evitez [a vase & moins
Gue Vous n'ayez une bonne raison de prendre un bain.

LAVE

51 vous éles rapice et que ta lave s'écoule lentement, Vous POUrTez vous
echapper avanl d'élre transformé en chips, mais ne compiez pas trop dessus,

PIEGES

Ouake & beavcoup de pieges dilférents. Ne soyez pas paranoiague car
ces pidges ne sonl pas vraiment ordinaires, mais failes-y attention. Les
picges ne peuvenl pas élre répertoriés car ils sonl nombreux: monsires
en ambuscade, tireurs d’élite, murs écrasant, trappes,...elc.

TELEPORTEURS

i< sont distingls en apparence el émettent un son unigue, Guand vous
mettez le pied dedans, vous éles inslantanément Lransporté dans un
autre téléporteur ou sur I'amortisseur d'un téléporteur. Si vous éles

eleporté directement sur quelqu'un d'autre, it ou elle meurt aussitot.

Truc: certains monsires sont assez astucieux pour ne pas déclencher
cUrs propres piéges. mais si vous les aclivez vous-méme, ces gerniers
peygvent en élre la victime,




Les créatures dans Quake sont extrémement résistantes, mais vous avez la
purssance de feu pour lasser libre cours a vos frustrations. Bonng chasse.

TRUC : certaimes armes marchenl mieux avec certains monstres...
A vous de les trouver

ROTTWEILER
¢es cabols ne sont les meilleurs
amis de 'homme et la fourriére

es! encore trop bien pour eux.
Failes volre devoir.

GRUNDT

Ces gangslers sonl surexilés quand ils
ahattenl quelgu'vn et atteignent un

paroxysme d'exiase. Ce sonl des chasseurs
sur commande. lls sanl faciles a éliminer el
trimbalient des obus de fusil de chasse.

ENFORCER

Gront 1. Ce sont des Grunts plus
renfrognés el plus costauds. IS
sont équipeés d'armures de combal
el d'explosifs inlégreés.
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LES MONSTRES

CHEVALIER

il ressemble & de la viande en conserve.
Ces gars-13 sont rapides et vous
arrivent droit dessus. lls vous
transperceront et vous decouperont en
cdés si vous n'éles pas le premier a lirer

CHEVALIER DE LA MORT

Vous pensiez que e Chevalier était
méchani? Cette viande en conserve
VOUs ouvrirait bien en deux,
FUugezZ-vous deés que tirez.

ZOMBIE

Vous né pouvez Luer ce qui ne vit pas,
mais vous pouvez Loujours le faire
exploser. EL ne restez pas dans le con st
VOUS n‘arrivez pas a les faire exploser.
lis ne meurent pas faciiement,




ROTFISH

Ne riez pas. Ceci n'est pas un poisson ordi-
naire. Ce sont de dégoitantes petites bétes
qui peuvent donner une bonne correction.
Ne néccessite pas beaucoup de balles pour
le transformer en swshi.

SCRAG

H flotle comme (e papillon et pigue comme
"abeille. Grace a son bruil terrifiant, vous
saurez & tous les coups quand il est 1. I
nest pas trés résisiant mas ame tendre
des embuscades.

SPAWD

£h oul, encore un aulre petit
casse-pied bien ennuyanl. Ce
joyeux biob bien en chair est
aussi dangereux 4 twer gu'a
éviter.

SHAMBLER

Tatlez pas étreindre dans vos bras cel
gurson en peluche, Méme les autres
manstres le craignent, alors atlendez-
VOUS A vous faire Labasser si vous vous
approchez trop. Les explosions
Pépargnent. Alors bonne chance!
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OGRE
ces gars-1a ne sont pas sumpas du Loul,
Quoi de pire qu'un monstre cannibal de

deux metres cinquante?
Eh bien le méme avec une {ronconneyse
el un sac de grenades

DEMON

parlons un pev de d'angoisse. Ces
types vous feront fuir en hurlant. e
sont par essence des scies

e circulamres | e reslez pas trop prés.,

-

VORE

Son cri strident vous glacera le
sang. C'est un hybride
d'araignée horrible. Quvrez
oeil.




